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QuErra ciwvil

Arturo Garcia, autor de ‘1936 Guerra Civil', con las cartas de Azafia y Franco, entre otros personajes del juego, en la mano.

/ JULIAN JA-

La Guerra Civil se libra
en una baraja de cartas

Entretenimiento.

Un madrileiio crea un juego de estrategia que

pretende divertir y mostrar una vision amplia de la contienda fratricida

JOSE MARIA ROBLES

n un mazo: Franco, el asedio
E al Alcazar de Toledo, el Cara
al sol, la Seccion Femenina.

En otro: Azafia, Solidaridad Obrera,
el No pasaran, la Columna Durruti.
Y todo en una misma mesa, cartas
de un juego de estrategia que vuelve
a traer a la actualidad la contienda
fratricida: 1936 guerra civil .

¢Estan los espafioles preparados
para que la tragedia sea vista como
entretenimiento? «No lo sé, quiza
esa sea la pregunta del millén. Estoy
seguro de que una parte del pais si
puede tratar el tema con absoluta
normalidad. Pero también admito
gue otra parte no. En cualquier caso,
si hubiera encontrado reacciones
negativas me hubiera echado atras».

Arturo Garcia (Madrid, 1972) es el
autor y editor de una propuesta que
pretende divertir y, al mismo tiempo,
ensanchar la mirada —cuando no
escapar del reduccionista fascistas
contra rojos— en relacién con los
tragicos hechos acaecidos entre el 36
y el 39. «Vi que todos los juegos que
habia de la Guerra Civil, que no eran
muchos y de autores extranjeros,
tenian carencias importantes y hasta
errores de ambientacién. Estaban
centrados en el aspecto militar y se
marginaba o se tocaba de refilén lo
politico, lo cultural, lo econémico. En
ocasiones, se trataba simplemente
de un mapa con fichas rojas y azules.
Ofrecian una vision simplificada»,
comenta este licenciado en Ciencias
Fisicas y apasionado de los juegos de
estrategia sobre el origen del suyo.

Siete afios —de investigaciones en
archivos dentro y fuera de Esparia,
asi como de contactos con gente del
gremio, periodistas e historiadores
de la talla de Paul Preston— ha tar-
dado en dar forma al formato. El
punto de partida es el propio estalli-
do del conflicto. El final, en cambio,
puede ser distinto del que se cono-
ce. Todo depende de como los dos
adversarios (una variante permite
cuatro jugadores), cada uno en un
frente, manejen sus cartas.

Son 252 en total. Al principio
fueron més de 1.000. En funci6n de

«En otros formatos

el choque se representa
como un simple mapa
con fichas rojas y azules»

las iméagenes que pudo rescatar
para imprimir los naipes, auténtico
motor del invento, Garcia desech6
los episodios relacionados con la
Marina y la Aviacion (verbigracia,
el bombardeo de Guernica).

Pero el resto de claves estan ahi:

personajes, unidades militares,
eventos, conceptos... Ninguna car-
ta tiene mas valor que la de al lado.
No hay tablero, s6lo algo asi como
unas cuartillas-guia. Tampoco hay
dado. El tiempo estimado por parti-
da oscila entre 45 y 90 minutos.

A la victoria (¢ Victoria?) final se
puede llegar por varias vias: la mili-

tar, la diplomatica, la mixta e, inclu-
s0, la desmoralizacion del otro ban-
do. «Durante la partida hay que to-
mar decisiones, planificar y priori-
zar los recursos en funcién de las
circunstancias», explica el responsa-
ble de 1936 guerra civil . Interesante
resulta la formula a la hora de cono-
cer detalles sobre la composicion in-
terna de una y otra faccion: anar-
quistas, comunistas y socialistas por
parte de la Republica; falangistas,
carlistas, monarquicos y regulares
entre los nacionales.

«Los nombres de algunos de
aquellos personajes estan hoy en
una calle, y mucha gente no sabe ni
de donde vienen. En ese sentido, el
juego sirve para poner cara a ese
nombre, a instituciones que se crea-
ron entonces y perduran hasta aho-
ra», razona Garcia, que resume: «Se
trata de un enfoque diferente al que
ofrece una pelicula o un libro. Sim-
plemente muestra los elementos de
la guerra, no los juzga».

En cuanto al perfil del posible
receptor, revela: «A cualquiera que
esté en el mundillo de los juegos le
puede gustar. Algo menos a los ado-
lescentes, mas atraidos por drago-
nes, elfos... y no por una tematica
tan seria. Si a un publico adulto que
sepa apreciar el trabajo de docu-
mentacion que hay detras, y no solo
considerarlo un conjunto de reglas
(méas detalles, en su propia web:
www.1936guerracivil.com ).

¢ El precio? 36 euros, digito que se
repite recurrentemente en varios
aspectos del juego.




