ABC VIERNES 6_7_2007

| MADRID | 53

Guerra Civil en el tablero

Un madrilefio saca al mercado un juego estratégico de
cartas sobre nuestra Ultima contienda fratricida que
trata de entretener y ensefiar huyendo de las
simplificaciones de «rojosy y «fascistasy»

POR MARIO DiAZ

MADRID. Ni los juegos son s6-
lo para los nifios ni la Guerra
Civil (1936-39) selimit6 a unalu-
cha fratricida entre dos ban-
dos homogéneos. Arturo Gar-
cia (Madrid, 1972) lo sabe me-
Jor que nadie. Aficionado a los

rategia

adversario. Los dos jugadores
—una variante permite jugar
a cuatro— eligen uno de los
bandos, aunque dentro de cada
uno existen multiples faccio-
nes: comunistas, socialistas,
anarquistas o nacionalistas,
en la Repiblica; mondrquicos,
carlistas, oregula-

menzo a estudiar en profundi-
dad nuestraguerrasediocuen-
hobby lacontien-

res, en el bando nacional.
Pero este Jjuego estratégico
mili-

da se trataba sin ningan rigor.
Garcia, entonces, se puso ma-
nos ala obra para crear el jue-
goestratégico de cartas defini-
tivo sobre la Guerra Civil. Sie-
te afios después, ha vistolaluz.

Con el descriptivo titulo de
«1936 Guerra Civil» saleal mer-
cado el fruto de su intenso tra-
bajo, un juego de cartas en el
quelavictorianacional o repu-
blicana, tras alrededor de una
hora de juego, puede decantar-
seatravésdela conquista mili-
tar, pero también dela diploma-
cia o dela desmoralizacion del

tares de la Guerra Civil, como
su autor habia apreciado en la
treintena de juegos ya existen-
tes. También trata de la situa-
ci6n politica, social 0 economi-
caque provoco el conflicto, y to-
do con las 252 cartas de las que
consta el juego, inicialmente
mas de mil: la comercializa-
ci6n de la obra exigia tal criba.

Cada una de las cartas pue-
de representar un personaje,
pero también una unidad mili-
tar, un objetivo politico o cual-
quier otro elemento histérico
dela época.

ABC, por ejemplo, aparece
en cuatro cartas. Tres de ellas
se enmarcan en la clasifica-
cién monarquica: alli apare-
cen los periodistas Juan Igna-
cio Luca de Tena y Juan Pujol,
ademas de la edicion sevillana
del periédico. La cuarta carta
sededicaalacabecera republi-
cana del diario, editada en Ma-
drid, tras ser requisado ABC
por el Gobierno republicano.

«Fue la tinica cabecera que
se publico en las dos zonas, to-
do un simbolo de la division de
Espafa», opina Arturo Garcia.

Cada una de las 252 cartas
aparece ilustrada con image-
nes procedentes de archivos y,
ademas de contener elementos
para jugar, también ofrece in-
formacién histérica detallada.

«En general esta dirigido a
laspersonas con el habitodeju-
gar, pero su gran ambientacion
histérica lo hace perfecto para
aproximarse ala Guerra Civil,
también a los no jugadores afi-
cionados a la historia», afirma
elautor.

Aunque su juego «no alcan-
ce la profundidad de los libros
dehistoria», Garcia destaca su
«rigor» y huida de la «simplifi-
caciony, y siempre mantenien-
do el objetivo de entretener:
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Una de las cartas, en la que aparece Juan Ignacio Luca de Tena

«Lo he realizado con el maxi-
mo respeto y rigor; perono deja
de ser un juegon, aclara.

Ese rigor se aprecia en deta-
1les como la utilizacion de los
términos habituales en cada
bando, incluso para referirse a
lomismo. El Pais Vasco, asi, es
denominado Euzkadio Vascon-
gadas. Garcia ha cuidado al
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maximo cada detalle: el nime-
036, por ejemplo, estd muy pre-
sente en toda la obra, con 1936
juegos en el mercado o con una
presentacion de 36 paginas. Su
precio, claro, es de 36 euros.

Mss informacion en:
http://www.1936guerracivil.com




